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Domeniile industriei creative

Industria creativa reprezinta sectoarele de activitate, care au ca obiectiv
principal producerea, promovarea, distribuirea sau comercializarea de bunuri
Si servicii care utilizeaza creativitatea si capitalul intelectual si al caror
continut are origini culturale, artistice sau de patrimoniu.

Industria creativa cuprinde urmatoarele domenii si activitati, conform
clasificatorului activitatilor economice ale Republicii Moldova (CAEM).

59.11 Activitati de productie cinematografica,
video si de programe de televiziune

59.12 Activitati de post-productie
cinematografica, video si de programe
de televiziune

59.13 Activitati de distributie a filmelor
cinematografice, video si a programelor
de televiziune

59.14 Proiectia de filme cinematografice

59.20 Activitati de realizare a inregistrarilor audio
si activitati de editare muzicala

60.10 Activitati de difuzare a programelor radio

60.20 Activitati de producere si difuzare
a programelor de televiziune

63.91 Activitati ale agentiilor de stiri

73.12 Servicii de reprezentare media

77.40 Leasing de proprietati intelectuale
si productie similara (exclusiv bunuri
cu drept de autor)

18.11 Tiparirea ziarelor
18.12 Alte activitati de tiparire
18.13 Servicii pregatitoare pentru tiparire
58.11 Activitati de editare a cartilor
58.12 Activitati de editare de ghiduri, liste
de adrese si similare
58.13 Activitati de editare a ziarelor
58.14 Activitati de editare a revistelor
si periodicelor
58.19 Alte activitati de editare

7410 Activitati de design specializat
74.20 Activitati fotografice

32.20 Fabricarea instrumentelor muzicale

82.30 Activitati de organizare a expozitiilor,
targurilor si congreselor

85.52 inv&tamant artistic (muzic3, teatru,
coreografie, arte plastice si altele)

90.01 Activitati de interpretare artistica
(spectacole)

90.02 Activitati suport pentru interpretarea
artistic3 (spectacole)

90.03 Activitati de creatie artistica

90.04 Activitati de gestionare a salilor
de spectacole

91.01 Activitati ale bibliotecilor si arhivelor

91.02 Activitati ale muzeelor

91.03 Gestionarea monumentelor, cladirilor
istorice si a altor obiective de interes
turistic

71.11 Activitati de arhitectura

70.21 Activitati de consultanta in domeniul
relatiilor publice gi al comunicarii
73.11 Activitati ale agentiilor de publicitate

58.21 Activitati de editare a jocurilor de calculator



Industria creativa in
Republica Moldova in 2026

indicatori economici principali

*

conform datelor BNS din 2024

*

conform datelor BNS din 2024

*conform datelor BNS din 2024

*conform datelor BNS din 2025

*conform datelor BNS din 2026



Numarul de companii
din industria creativa

Numarul companiilor din industriile creative a crescut constant in perioada 2020-2024, de la 2,413 la
3,209 intreprinderi. Se remarca o accelerare a cresterii in ultimul an analizat - din 2023, numarul
companiilor a crescut cu aproximativ 13%, aproape dublu comparativ cu schimbarile anuale precedente.
Acest avans pronuntat sugereaza o dinamica intensa recenta, indicand un interes sporit pentru
domeniul industriilor creative si o consolidare a acestuia ca spatiu atractiv pentru initiative

antreprenoriale.

2020 2021 2022 2023 2024



Numarul si profilul

entitatilor din industria
creativa

Sursa datelor: entitatile din domeniul industriilor
creative care au prezentat situatiile financiare
pentru 2024 (Biroul National de Statistica).

Circa fiecare a patra entitate ofera servicii
din domeniul Publicitatii, iar fiecare a cincea -
din domeniul Artelor vizuale.

2%

intreprindere de stat / Institutie publicd -----------

1% 3%
Editorial Createch
(366) 91)
10% 13%
Artele spectacolului Audiovizual
(326) (415)

20%
Arte vizuale
(646)
entitati 27%
Publicitate
(874)

1%

Societate pe actiuni

Majoritatea entitatilor din
industria creativa sunt societati
cu raspundere limitata (SRL).

95%
Societate cu raspundere limitata

Regiunea

(adresa juridica)

9% Centru (273)

72% Chisinu (2315)

intreprindere individual3

12% Nu este specificat (389)

Genul administratorului

32%

75%



Profilul entitatilor

din industria creativa,
dezagregat dupa domeniu

Editorial
Createch
Audiovizual
Arhitectura
Publicitate
Arte vizuale

Artele spectacolului

‘ Societate cu raspundere limitata ‘ Alta

Gen administrator

Au fost analizate datele disponibile
despre genul administratorului legal al
afacerii (ceea ce nu neaparat

reprezintad fondatorul sau proprietarul).

Distributia administratorilor entitatilor
din industria creativa este

dezechilibrata din perspectiva genului.

Trei din patru entitati din domeniul
Jocurilor de calculator (Createch)
oficial au administrator de genul
masculin.

Sursa datelor: entitatile din
domeniul industriilor creative care
au prezentat situatiile financiare
pentru 2024 (Biroul National de
Statistica).

% Tip afacere

Distributia tipului de
afacere este similara in
randul tuturor domeniilor

% industriei creative.

o

2%

%

o Tntreprindere de stat / Institutie publica

Editorial
Createch
Audiovizual
Arhitectura
Publicitate
Arte vizuale

Artele spectacolului

. Feminin @ Masculin () Nespecificat

Editorial
Createch
Audiovizual
Arhitectura
Publicitate
Arte vizuale

Artele spectacolului

@® Nord ® centru @ Chisindu

Adresa juridica

Distributia adreselor
juridice din punct de
vedere geografic este
similara in randul tuturor
domeniilor industriei.

® Sud @ Nespecificat



Numarul de angajati
din industria creativa

in perioada 2020-2024, numarul angajatilor din industriile creative a inregistrat o crestere moderata, de la 9.963
la 10.544 de persoane. Cea mai mare crestere este inregistrata in perioada 2022-2023 (+5%), pe cand, in ultimul
an analizat, cresterea a fost redusa - aproximativ 0.5%. Evolutia indica o extindere prudenta a fortei de muncs,
intr-un ritm mai temperat decét cresterea numarului de companii sau a cifrei de afaceri. Acest lucru sugereaza o
orientare tot mai accentuata catre eficientizarea activitatilor si utilizarea tehnologiilor digitale, care permit
dezvoltarea sectorului fara cresteri proportionale ale personalului.

10 493 10544

2020 2021 2022 2023 2024



Numarul de angajati
din industria creativa

Aproximativ jumatate din entitati au 1-4 angajati. Circa
doua din cinci entitati au indicat ca nu au salariati.

Total
Editorial
Createch
Audiovizual
Arhitectura
Publicitate
Arte vizuale

Artele spectacolului

® 2-4 angajati @ 10-49 angajati
® 59 angajati ® so-+ angajati
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Cifra de afaceri
din industria creativa (mird MDL)

in perioada 2020-2024, cifra de afaceri a industriilor creative a inregistrat o crestere puternic si constant,
confirmand consolidarea sectorului la nivel national. Valoarea totald a crescut de la aproximativ 3.1 miliarde MDL
in 2020 la peste 5.6 miliarde MDL in 2024. Cea mai mare accelerare este observata in ultimii doi ani; astfel, din
2023, cifra de afaceri a crescut cu aproximativ 16%. Evolutia pozitiva indica o revenire solida dupa perioada
pandemiei. Cresterea este corelata cu dezvoltarea activitatilor cu valoare adaugata.

2020 2021 2022 2023 2024



Cifra de afaceri

dezagregat pe domenii (min MDL)

Arte vizuale

2020 2021 2022 2023 plorZi

n perioada 2020-2024, cifra de afaceri a domeniului Artelor
Vizuale a inregistrat o crestere de mai mult de patru ori, de
la aproximativ 132 milioane lei in 2020 la circa 542 mil. lei in
2024. Cea mai mare crestere a avut loc intre 2022 si 2023,
cand cifra de afaceri a crescut cu aproximativ 43%.
Tendinta pozitiva a continuat, si din 2023, cifra de afaceri a
crescut cu aproximativ 20%. Evolutia pozitiva a fost
sustinuta in principal de activitatile de design specializat si
fotografie, care au beneficiat de extinderea cererii pentru
servicii vizuale sicreative. Cresterea constanta din ultimii ani
indicd o consolidare a domeniului.

Editorial

2020 2021 2022 ployk] 2024

in intervalul 2020-2024, cifra de afaceri in domeniul
Editarii a inregistrat o crestere semnificativa, de la
aproximativ 567 mil. lei in 2020 la aproximativ 1,024 mil.
lei in 2024. Cifra de afaceri din domeniul editarii a
crescut constant, iar din 2023, cifra de afaceri a crescut
cu aproximativ 17%. Ritmul de crestere sugereaza un
proces de adaptare treptata la noile modele de consum,
inclusiv digitalizarea continutului si diversificarea
canalelor de distributie.

Artele spectacolului

7

2020 2021 2022 2023 2024

Artele Spectacolului la fel au cunoscut una dintre cele
mai rapide cresteri pe intreaga perioada analizata.
Cifra de afaceri a crescut mai mult de patru ori, de la
aproximativ 164 mil. lei Tn 2020 la circa 697 mil. lei in
2024. Cea mai mare crestere a avut loc intre 2022 si
2023, cand cifra de afaceri a crescut cu aproximativ
84%, Insa evolutia pozitivad a continuat si in ultimul an
analizat, cu o crestere de aproximativ 23%. Aceasta
evolutie reflecta relansarea activitatilor

culturale, revenirea evenimentelor live si intensificarea
productiilor, cat si o extindere a pietei.

Audiovizual

T

2020 2021 2022 2023 2024

Domeniul Audiovizual a inregistrat o evolutie
ascendenta pe termen lung, cu o crestere a cifrei de
afaceri de la aproximativ 398 mil. lei in 2020 la circa
680 mil. lei in 2024. Desi au existat fluctuatii
intermediare, tendinta generald raméane una pozitiva -
n ultimul an, a fost inregistrata o crestere de
aproximativ 16%. Nivelul atins in 2024 confirma
potentialul de dezvoltare in contextul transformarilor
tehnologice.
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Cifra de afaceri

dezagregat pe domenii (min MDL)

Publicitate

2020 2021 2022 2023 2024

in perioada 2020-2024, cifra de afaceri din domeniul
Publicitatii a avut o evolutie pozitiva, crescand de la
aproximativ 1,318 mil. lei in 2020 la circa 1,754 mil. lei in
2024. Cresterea din 2023 cu 10% confirma consolidarea
pietei publicitare, sustinuta de revenirea investitiilor in
comunicare si de extinderea serviciilor integrate. Evolutia
indica o adaptare treptata a agentiilor la noile cerinte ale

clientilor si la schimbarile din comportamentul de consum.

Arhitectura

2020 2021 2022 2023 2024

Createch

2020 2021 2022 2023 2024

Domeniul Createch ainregistrat o crestere a cifrei de
afaceri in intervalul 2020-2024. Valoarea a evoluat de
la aproximativ 250 mil. lei Tn 2020 la circa 324 mil. lei in
2024. Cifra de afaceri din domeniul Createch a avut o
evolutie fluctuanta in ultimii ani. Din 2020, tendinta s-a
imbunatatit, iar cea mai mare crestere a avut loc intre
2022 si 2023 (+67%), urmatd de o crestere moderatd
de 4% pana in prezent, ceea ce sugereaza un
potential de crestere pe termen mediu.

in perioada analizata, domeniul Arhitecturii a cunoscut
o crestere de mai mult de doua ori a cifrei de afaceri,
de la aproximativ 247 mil. lei in 2020 la 576 mil. lei in
2024. Cifra de afaceri din domeniul arhitecturii a
crescut constant n ultimii ani; astfel, din 2023 aceasta
ainregistrat o majorare de aproximativ 27%. Evolutia
reflectd intensificarea activitatilor de proiectare,
corelata cu dezvoltarea sectorului constructiilor si
investitiile in infrastructura.

1



Venitul entitatilor
din industria creativa

In medie, venitul din vanzari raportat de catre industria creativa pentru
anul 2024 este de 1.7 milioane de lei (mediana 0.3 milioane de lei).

Domeniul Createch a raportat cea mai inalta medie a venitului din vanzari
- 3.6 milioane de lei.

Total
0.30
Editorial
0.34
Createch
0.40
Audiovizual

0.35

1.17
Arhitectura
0.40

2.01

Publicitate
0.24

0.84

Arte vizuale
0.25

214

Artele spectacolului
0.27

@ Media Mediana



Profitul entitatilor
din industria creativa

Total
Editorial
Createch
Audiovizual
Arhitectura
Publicitate

Arte vizuale

Artele spectacolului

‘ Compania are profit . Profit zero @ Compania este in pierdere

- T : . Total
Majoritatea entitatilor din industria creativa au 32,7
avut profit in anul 2024.
in medie, a fost raportat un profit de 259.1 mii de Editorial _ 316
lei (mediana 32.7 mii de lei). Totodat3, distributia tonal 5
profitului este neuniforma in randul diferitor ’
Createch
22,3
-

39,8

311,9
Arhitectura
79

74,5
42,2

Publicitate

157,5

Arte vizuale
26,5

334,9
Artele spectacolului P

@ Media Mediana

602,1
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Membre Moldova IT Park

din industria creativa

Moldova Innovation Technology Park (MITP) este primul parc virtual din Europa,
creat pentru a stimula inovatia si cresterea in sectorul IT, cercetare si dezvoltare,

si inginerie din Republica Moldova.

Analiza a fost realizata in baza datelor oferite de
catre Moldova IT Park pentru 4 activitati ale
companiilor-membre:

- Design

- Post-productie cinema, video gi TV

- Inregistrari audio si editare muzicala

- Editare de ghiduri, liste de adrese si similare

Numar de companii

283
: . . I I .
2020 2022 2023 2024 2025

Venitul din vanzari, min MDL

700,2

548,6
383,9
2956 036
229,7 476,1 :
2020 2021 2022 2023 2024 2025

([ ) Companii - activitatea principala

. Companii - activitatea principala sau secundara

in randul membrelor IT Park, se atest3 o crestere

constanta a numarului de companii, angajati,
venitul din activitate si export din industria
creativa in ultimii 5 ani.

Numar de angajati

’

2544

2383
1977
1478 1389

2020 2022 2023 2024 2025

Venitul din export, min MDL

581,4

455,8

514,7
401,2

31,6

238,9

203,2 199,6

263,7

2020 2021 2022 2023 2024 2025
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Membre Moldova IT Park

din industria creativa - numarul de companii

in partlcular numarul afacerilor care realizeaza activitati de design drept
ocupatie primara sau secundara atesta cea mai mare crestere (390%).

Design

Post-productie cinema,
video si TV

2020 2021 2022 2023 2024 2025

inregistrari audio
si editare muzicala

4
3
. 2
2020 2021 2022 2023 2024 2025

o Companii - activitatea principala

o Companii - activitatea principala sau secundara

2020 2021 2022 2023 2024 2025

Editare de ghiduri, liste
de adrese si similare

13 16

2020 2021 2022 2023 2024 2025
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Membre Moldova IT Park
din industria creativa - numarul de angajati

Schimbarile Th numarul angajatilor ale companiilor din industria creativa membre
ale MITP sunt neuniforme in randul diferitor domenii.

Design Post-productie cinema,
video si TV
1522 1528 478
1106 360
888 886 288 273 295

187

415

2020 2021 2022 2023 2024 2025 2020 2021 2022 2023 2024 2025

Astfel, numarul angajatilor in afacerile ce realizeaza activitati de design si editare
de ghiduri este in crestere semnificativa in ultimii 5 ani. Pe de altd parte, numarul
angajatilor ale companiilor ce realizeaza post-productie cinematografica sau de
video a fluctuat din 2020, atestand o scadere semnificativa in ultimul an.

Inregistrari audio Editare de ghiduri, liste
si editare muzicala de adrese si similare
556 527 536
42 199 230
i I -]
[ 14|
2020 2021 2022 2023 2024 2025 2020 2022 2023 2024 2025

[ ) Angajati - activitatea principald a companiei

Angajati - activitatea principala sau secundara a companiei
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Membre Moldova IT Park
din industria creativa - venit din vanzari (mil. lei)

Companiile din industria creativa din MITP sunt in crestere in ultimii 5 ani. Cele
mai mari venituri sunt raportate de afacerile ce presteaza servicii de design si

editare de ghiduri.
Cea mai mare crestere a venitului este atestata pentru companiile ce se ocupa

de design.

Post-productie cinema,

Design
video si TV

305,3
235,8

163
125,2

2020 2021 2022 2023 2024 2025

Inregistrari audio
si editare muzicala

67,3
o1 256,3 44,8 S1.2
' 182,8 12 30
484 129,5 : 45 452
8o 101,9 1,9 30,1 ’
: 11,7 Ui

2020 2021 2022 2023 2024 2025

Editare de ghiduri, liste
de adrese si similare

324,6

261,5

3 169,4
135,9 140,4
2,4 135,5 137,3
0,1 0,2
2020 2021 2022 2023 2024 2025 2020 2021 2022 2023 2024 2025

@ Venitul din activitate (mIn MDL) - activitatea principald a companiei

@ Venitul din activitate (mIn MDL) - activitatea principald sau secundara a companiei

*milioane lei
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Membre Moldova IT Park
din industria creativa - venit din export (mil. lei)

Cel putin jumatate din venitul companiilor din industria creativa care sunt
rezidente a MITP provine din export. Totodata, se atesta o crestere constanta a

venitului din export pe parcursul ultimilor 5 ani.
Cele mai inalte venituri din export sunt raportate de catre afacerile ce se ocupa
de editarea de ghiduri si design.

Design Post-productie cinema,
video si TV
2231
170,6 34,3
19,7 267
17,8
55,5 . 10,8 05 28
28,8 )
2020 2022 2024 2025 2020 2022 2023 2024 2025
Inregistrari audio Editare de ghiduri, liste
si editare muzicala de adrese si similare
321
258,5
169,4 1391 174,1
134,8 2453 296,5

2020 2021 2022 2023 2024 2025 2020 2022 2023 2025

@ Export din activitatea principala (min lei)

[ ) Export din activitatea principald sau secundara (min lei)

18



Freelance
in industria creativa

Legea antreprenorilor independenti din RM este o
reglementare adoptata in 2025 care introduce un cadru
legal pentru persoanele fizice, rezidente fiscal, care 173 6
poate presta activitate economica independenta ca

activitate de baza sau complementara, Th scopul obtinerii de activitati
de venituri. Activitatile permise sunt incluse in ’
Clasificatorul activitatilor din economia Moldovei (CAEM).

Numarul total de freelanceri inregistrati este de 1473, iar
acestia desfasoara 4132 activitati economice.

Dintre acestea, 1736 de activitati, reprezentand
aproximativ 42%, sunt aferente industriilor creative.

°% 1% 10%

Editorial Createch — Audiovizual
(o)
1%
Arhitectura
(o)
5%
Publicitate

1%

Arte vizuale

o
9%
Artele spectacolului

Sursa datelor: numarul de antreprenori
independenti (freelanceri) inregistrati in Registrul de

Stat al Unitatilor de Drept, la data de 4 martie 2026
19



Patente
in industria creativa

Patenta de intreprinzator este un certificat de stat
care atesta dreptul persoanei fizice de a desfasura

activitate de intreprinzator intr-un domeniu specific, 1 52 6
pe o perioada determinata. Eliberarea, prelungirea si
achitarea patentei sunt realizate la Serviciul Fiscal de patente

de Stat.

Numarul total de patente valabile este de 11 795,
dintre care 1526 de patente (13%) sunt pentru
activitati aferente industriei creative.

(o) o
2% 4%
Predarea muzicii, Fotografierea si vanzarea
coregrafiei si fotografiilor, servicii video

artelor plastice
o
2%
Artizanat si vanzarea

articolelor mestesugaresti

|

5%

(o]

Deservirea muzicala
a ceremoniilor

1526 patente

(13% din total 11795 L (o)
patente valabile) 0’2 /O . .
Regizarea si deservirea

muzicala a ceremoniilor

Sursa datelor: numarul
patentelor valabile la 31.12.2025,

Serviciul Fiscal de Stat
ple]



De la date la decizii

In 2026, industria creativa din Moldova se afl3 intr-o faza de expansiune
accelerata, marcata de cresterea interesului antreprenorial, consolidarea
segmentelor orientate spre continut digital si o tranzitie catre modele de
business mai eficiente si scalabile.

4

Domeniile Design, Artele Spectacolului si Jocurile de Calculator au fost
printre cele mai dinamice, mreglstrand cresterl semnificative in
aceasta perioada. Mai mult ca atat, este de remarcat c3 toate
domeniile industriei creative atesta cresteri in cifra de afaceri
raportata in perioada evaluata, pe cand schimbarile in ceea ce priveste
numarul de companii si angajati sunt variate.

Impactul digitalizarii a fost evident in aproape toate sectoarele
industriilor creative, accelerand expansiunea in jocurile de calculator,
design si publicitate. Aceste sectoare au beneficiat de cresterea
cererii pentru continut digital si servicii tehnologice inovative. Pe de
alta parte, sectoarele trad|t|onale au trebuit sa se adapteze pentru a
supravietui in fata acestei transformari tehnologice rapide.
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CREATIVE INNOVATE B B Suedia SNJPZ UK International
MOLDOVA MOLDOVA I B Sverige VZIE Development

Partnership | Progress | Prosperity

MINISTERUL CULTURIL
AL REPUBLICII MOLDOVA

*Acest raport a fost elaborat de Magenta
Consulting la initiativa Ministerului Culturii
si a Innovate Moldova, finantat de Suedia
si Regatul Unit ca parte din Programul
National "Moldova Creativa" 2024-2027.
Opiniile exprimate in publicatie apartin
autorului si nu reprezinta viziunea
Guvernelor Suediei sau al Marii Britanii.




